TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO

INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS
DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOSDE CALIFICACION
DE EVALUACION EVALUACION
v Hace el trabajo propuesto en clase  |.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
v" Presenta las tareas planteadas. procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
v’ Participaen laclase. 1.::,. (;Adoptar nlwed_i(;jas _g_revegtivas %a;ra la prote_ccién de Ilos_dis%ositivos, I?s datoij y Ila
salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de Ia
v' Contesta correctamente a las tecnologia.
preg_uptas del profesor/a.. 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano,
v’ Participa en _|05 trabajos de conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y.
OBSERVACION . grupo yaportaldeas,. _ equipos _ 5 _ .
SISTEMATICA Rea,I|2a Ias_ _ practicas 6.3. Organ_lzar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de 10%
segun loplanificado. almacenamiento seguro.
v' Maneja  correctamente  los 7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
aparatos y materiales. so_cial y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable de las
v/ Toma precauciones  para mismas.
realizar las tareas.
v Recoge el material y conserva en
orden y limpieza el lugar de trabajo.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis
v Trabajos individuales o en grupo, d_e objeFos y sistemas, e_mpleando el métod_o cientifico y l_JtiIizando herramientas de
de blsqueda, recopilacion y simulacion de manera guiada en la construccion de conocimiento.
presentacion de informacion. 2’.1. _Idear y diseﬁar_solucignes e_fic_ac_es a prob}lemas def_inidos, aplicandg conceptos,
v Léaminas de dibujo técnicas y procedimientos mterdlsupllnargs, asi como criterios de sostenibilidad, con
v Analisis deobi ' actitud emprendedora_, perseverante y creativa. _
n,a ISIS eO_JetOS' . 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
TRABAJO EN v Practicas de informatica y de taller  |necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando
v Proyectos técnicos: disefio, individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa




ELAULA

construccion, informes

técnicos ,proyectos
informaética.

de

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras 'y mecanismos y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica en dos y tres dimensiones
con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto

5.1. Describir e interpretar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y,
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera
creativa.

5.2. Programar de manera guiada aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de programacion
de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
especialmente en las plataformas corporativas suministradas por la Consejeria de
Educacion, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable de las
mismas

30%




ANALISIS DE
PRUEBAS
SISTEMATICAS

v" Pruebas escritas.
v" Pruebas informaticas sobre
los programas estudiados.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

5.1. Describir e interpretar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa.

5.2. Programar de manera guiada aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la

igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso

responsable de las mismas

60%




